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 Support : Carte Arduino Méga 

Pré requis (l’élève doit savoir): 

• Savoir utiliser un ordinateur 
 

Programme 

 

 

 

Objectif terminal :  

L’élève doit être capable de programmer une carte Arduino méga 

Matériels : 

• Logiciel Arduino et Proteus 

• Carte Arduino méga 

• 3 boutons 

• 3 leds 

 

1. Travail demandé  

• Réaliser le schéma suivant sur Proteus 

 

TP SIN 

Programmation 

Support : Carte Arduino 
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• Branchement carte Arduino Méga 

 

• Pour utiliser l’afficheur LCD I2C, vous devez installer la bibliothèque  
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Voir cours I2C 

http://sti2dsinhyrome.fr/cours%20et%20tp%20sin/tp%20sin%20I2C(doc%20ressource).pdf 

LiquidCrystal_I2C lcd(0x20,16,2);  //0x20 adresse de l’afficheur (0100000 en binaire) 

16 : nombre de colonnes 

2 : nombre de lignes 

lcd.init();                      // initialise l’afficheur 

  lcd.init(); 

  // Print a message to the LCD. 

  lcd.backlight(); 

lcd.setCursor(0,0); // écrit sur la première ligne, première colonne 

  lcd.print("Rentrer code"); 

lcd.clear(); //efface l’afficheur 

• Réaliser un programme pour allumer et éteindre une lampe avec Bp1 

Remarque : 

Pour cela on se basera sur l’exemple suivant : 

http://sti2dsinhyrome.fr/cours%20et%20tp%20sin/tp%20sin%20I2C(doc%20ressource).pdf
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• Expliquer le programme ligne par ligne 

• Pour tester le programme : 
o On doit d’abord récupérer le fichier .Hex 

 

 

 

o Sélectionner la bonne carte 

 



Nom :………………………….                                     Prénom :……………………………………. 

5 
 

o Pour connaître le chemin 

 

o Pour tester sur Proteus 

 

• Réaliser un programme pour commander l’éclairage d’une lampe avec le potentiomètre et de l’afficher sur 
le LCD lorsque la valeur change. 

 Remarque : 

Pour cela on se basera sur l’exemple suivant pour récupérer la valeur du potentiomètre : 
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Description 

Ecrit une valeur analogique ( d'onde PWM ) à une broche. Peut être utilisé pour allumer une LED à différentes 
luminosités ou de conduire un moteur à différentes vitesses. Après un appel à analogWrite (), la broche va générer un 
signal carré jusqu'à ce que le prochain appel à analogWrite () (ou un appel digitalRead () ou digitalWrite () sur la 
même broche. La fréquence du signal PWM sur la plupart des broches est d’environ 490 Hz. Sur les cartes Uno et 
similaires, les broches 5 et 6 ont une fréquence d'environ 980 Hz. Pins 3 et 11 sur le Leonardo également 
fonctionnent à 980 Hz. 

Sur la plupart des cartes Arduino (ceux avec les ATmega168 ou ATmega328 ), cette fonction fonctionne sur 
les broches 3, 5, 6, 9, 10 et 11. Sur la Mega Arduino, il fonctionne sur les broches 2 - 13 et 44 - 46. Sur les cartes 
Arduino avec un ATmega8 ne supportent la fonction analogWrite () sur les broches 9, 10, et 11. 

Syntaxe 

analogWrite (pin, valeur) 

• Expliquer le programme ligne par ligne 

• Réaliser le programme pour afficher la valeur du potentiomètre sur l’afficheur LCD 

Remarque : 

https://playground.arduino.cc/Main/LCDI2C 

Pour cela on se basera sur l’exemple suivant pour récupérer la valeur du potentiomètre : 

https://www.arduino.cc/en/Tutorial/PWM
https://playground.arduino.cc/Main/LCDI2C
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Penser à modifier la ligne 

LiquidCrystal_I2C lcd(0x20,16,2);  //0x20 adresse de l’afficheur (0100000 en binaire) 
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• Cahier des charges : 

• On veut pouvoir sécuriser l'ouverture d'une porte par l'intermédiaire d'un code à deux chiffres. 
Pour cela on utilisera deux boutons Bp1 et Bp2 correspondant aux chiffres 1 et 2. Puis un 
bouton Bp3 permettant l'ouverture de la porte. On utilisera trois leds : 

• led1 : code bon 

• led2 : ouverture porte 

• led3 : fermeture porte 

• Au démarrage, on affiche « rentrer code » sur l’afficheur LCD. 

• On rentre le code (21), puis on appuie sur Bp3, Si le code est bon la led1 s'allume pendant 3s 
et on affiche « code bon » sur l’afficheur LCD, puis la led2 pendant 5s, ensuite la led3 
pendant deux seconde. Puis on affiche « rentrer code ». 

• Si le code est mauvais la led1 clignote pendant 5s et on affiche « code mauvais » sur 
l’afficheur LCD, puis « rentrer code ».   

• Attention, on ne doit pas pouvoir rentrer plus de deux chiffres. 

Remarque : 

Pour détecter l’action sur le bouton, on doit utiliser un front montant. 

Exemple programme incrémentation d’un compteur lorsqu’on actionne un bouton : 

const int  buttonPin = 22; // crée un identifiant pour la broche utilisée avec le bouton poussoir  

int compteur =0 ;   // crée un identifiant pour le compteur 

 

 

int buttonState = 1;         //Variable pour l'état actuel du bouton poussoir 

int lastButtonState = 1;     // Variable pour l'état précédent du bouton poussoir 

int ledPin ; 

void setup() { 

pinMode(ledPin, OUTPUT); 
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  // initialise la communication série 

  // Attention : utiliser la même vitesse de communication pour le Terminal Série 

  Serial.begin(9600); 

} 

void loop() { 

  // lit l'état actuel du bouton poussoir et le mémorise dans la variable 

  buttonState = digitalRead(buttonPin); 

 

  // compare l'état actuel du bouton poussoir à l'état précédent mémorisé 

  if (buttonState != lastButtonState) { 

    // si l'état du bouton poussoir a changé et est HAUT, on incrémente la variable de comptage 

    if (buttonState == HIGH) { 

      // si l'état actuel du bouton est HAUT 

      // il est passé de BAS  à HAUT 

compteur=compteur+1; // incrémente le compteur 

      // affiche les messages sur le PC 

      Serial.print("le compteur est égal à : ");  

      Serial.println(compteur); // affiche la valeur du compteur 

      

          } 

 

 

    //mémorise l'état courant du bouton poussoir 

    //pour les prochains passages dans la boucle loop 

    lastButtonState = buttonState; 

  } 

}  
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Exemple d’algorithme (diagramme d’activité Modelio) 

 

 


